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Mérték

Nem lehet kénny? a jelenlegi er?s konkurencia mellett boldogulnia egy indie fejleszt?k altal készitett vereked?s
jatéknak. Mortal Kombat, Street Fighter, Injustice — hogy csak néhany cimet emlitsiink azok kéziil, amelyek vidam
pofozkodassal és véres kombokkal kecsegtetve dominéljak a piacot.

1. oldal (6sszes: 5)



FLAG . skullgirls - bemutat6

PO ¢

NfAGKZlN Kozzétette: www.flagmagazin.hu (https://www.flagmagazin.hu)

Ennek ellenére azt mondhatjuk, hogy a tavaly Xbox Live-on és Playstation Network-6n felbukkant Skullgirls mégis
képes volt megallnia a helyét. Olyannyira, hogy egy esztend?vel az eredeti megjelenés utan elkésziilt a jaték PC-s
atirata, amely a napokban valt elérhet?vé a nagyk6zonség szamara.

A jaték konnyed torténete a Skull Heart nev? misztikus targy kéré épil, amely a legendak szerint képes egy n?
barmilyen kivansagat valora valtani. A gond ezzel csak az, hogy amennyiben az illet? hélgy szive és lelke nem
teljesen tiszta, gy a vagya is csupan eltorzult, bizarr formaban valésul meg, ? maga pedig atalakul azza a
rettenetes teremtménnyé, akit mindenki gy ismer: Skullgirl!

A sztorimodban mind a kilenc rendelkezéstinkre allo karakter ezutan a targy utan kutat majd, ki-ki a maga
személyes okaibdl kifolyolag. Ennek megfelel?en pedig az sszes valaszthato harcosunk — a cimnek és a
varakozasnak megfelel?en — n? lesz. Es ez egyaltalan nem egy rossz dolog! Pont azért, mert eltér a megszokottol,
mert ad a jatéknak egyfajta érdekes felhangot, és mert valljuk be: életiink valamely pontjdn mindannyian szerettiink
volna egy olyan bunyds cimmel zGzni, amiben csak csajok vannak! Ugyan, nem kell ezt szégyellni, nincs ebben
semmi rossz. Na ugye?!

Nem? Senki...? En vagyok az egyetlen, aki titkon ilyesmire vagyott? Ezt nevezem buktanak!

Szdval a torténetmaodnal tartottunk. Minden egyes karakterrel 6sszesen hat meccset kell vivhunk, amig elériink a
f?gonoszig, aki nem mas, mint a torténet szerinti aktudlis Skullgirl! Itt aztan a vereked?s jatékokbdl jol ismert
idegesit?, frusztralo, kellemetlen csatara kell felkésziilniink, amely harom fazisbol all majd, és amely mindent
felvonultat, amit?l a bunyds cimek végs? ellenfelei idegesit?ek szoktak lenni. Brutalisat sebez, nem tudjuk a foldre
vinni, a bevitt taldlataink nem gatoljak meg abban, hogy folyamatosan nyomja rank az aldast, és rohadt sokat kell
pofozni, mig végul méltéztatik kid?Ini. Természetesen Goro 6ta tudjuk, hogy minden bossz lenyomhatd valami
olcso és egyszer? trilkkel. Nincs ez masként a Skullgirls esetében sem, ahol — legaldbbis a végs? harc masodik
fazisat — kis szerencsével sériilés nélkil at tudjuk vészelni, onnantdl pedig mar altalaban kénny? dolgunk van.

Az egyes karakterek kampanya alatt aztan megtudjuk, kik is ?k, miért vadasznak a Skull Heart-ra, milyen
viszonyban allnak egymassal. Ahhoz, hogy minden részlet kitisztuljon, mind a 9 karakterrel érdemes végigtolni a
torténetet. Ez mar csupan abbol a szempontbdl is j6 6tlet, mert ebben a jatékban végre nem kell a NetherRealm
altal megalmodott ,itt van egy karakter, 3 meccsig iranyithatod, majd kapsz egy masikat, ha tetszik, ha nem” fajta
torténetmadot elviselniink.
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A karaktermodellek nekem személy szerint tetszettek. Mindegyikik egyéniség a maga nemében, 6nall6 stilussal,
mozgasokkal, képességekkel, animacidkkal. Raadasul szerencsére a grafikai dizajnerek nem estek at a 16 tllsé
oldalara — nem csak oriasi mellekkel és szipcsi-szupcsi cukisagokkal talalkozunk majd, hanem néhany valéban
bizarr és otletes vizudlis megjelenitéssel is. Nyilvan ebben a tekintetben j6, hogy minddssze 9 valaszthat6é
karakteriink van, hiszen igy sokkal kdnnyebb egyedi vonasokat Iétrehozni, mint 30-40 figura esetében.
Ugyanakkor bizonyara sokan nem lesznek elragadtatva attol, hogy a valaszték mai szemmel nézve egyaltalan
nem nevezhet? b?ségesnek. A vizualis stilus is alighanem megosztja majd a k6zénséget. Az alacsony fejlesztési
koltségeknek kdszonhet?en tovabba ne szamitsunk szemet gydnyorkodtet? atvezet?kre, mély és és
elgondolkodtato dialogusokra, kdprazatosan animalt hatterekre, vagy ezerféle feloldhaté bonusztartalomra. A
Skullgirls egy kézzel rajzolt, egyszer? elemeket haszndlé, és els?sorban a vereked?s részekre koncentralé jaték.
Id?nként nincs megindokolva, kivel miért kell verekedniink a térténetmddban. Méskor Ujra és Ujra ugyanazt az
ellenfelet kell leverniink az arcade jaték soran.

Viszont abban a pillanatban, hogy elindul a harc, és elkezdjiik apritani egymast az ellenfellinkkel, onnantél kezdve
alighanem senki nem mondja meg, hogy egy kis kéltségvetés? indie jatékkal van dolgunk, annyira flottul m?kédik
minden. Az iranyitas pengén reagal az utasitasainkra, a kombdékat gond nélkil tudjuk 6sszefonni, a nehézségi
szintek remekdll el lettek talalva. Min?ségi jatékkal van dolgunk, ezt nyugodtan kijelenthetjik, rdadasul van benne
egy-két yjitas is, amir?l érdemes sz6t ejteni.

llyen példaul az, hogy toérténetmodot leszamitva mindenhol megadhatjuk, hogy 1, 2 vagy 3 karakterrel szeretnénk
nekikezdeni az adott kiizdelemnek. Harom f?s csapat esetében a harcosaink gyengék lesznek és kevesebbet
sebeznek. Kett?nél mar egy fokkal jobb a helyzet, egyetlen bunyds csajnél pedig az illet? marha tapos lesz és sok
pofont képes elviselni. Rajtunk all, melyik stilust részesitjik el?nyben, bar természetesen csak akkor van modunk
hozzaférni a kbzosen végrehajtott specialis tamadasokhoz, ha legalabb két ember all a rendelkezésiinkre.

A kampany mellett a Skullgirls egy rendkivil alapos és szertedgazé oktatdmaéddal is rendelkezik, amelyhez képest
a mostanadban megjelent legnagyobb koltségvetés? versenytarsak is csak kispalyas kezd?knek t?nnek. A
legalapvet?bb mozgasoktél kezdve a legdsszetettebb tAmadasokig mindent részletesen a fejlinkbe ver a gép.
Ennek kdszénhet?en a gyakorlati képességeink mellett a vereked?s jatékok alapmechanizmusaival kapcsolatos
elméleti tudasunk is pallérozédni fog. Ez arra valé tekintettel, hogy sokan ugy Ulnek le a gép elé jatszani, hogy a
gombok vad nyomkodasan kivil mas taktikaval nem rendelkeznek, egyaltalan nem egy rossz dolog.

Ezen kivill van még a szokasos arcade mod, amely majdnem ugyanaz, mintha az egyes karakterek kampényat
vinnénk végig, épp csak 8 meccset kell vivhunk 6 helyett, és hiAnyoznak bel?le az atvezet? videok.

Online jaték soran pedig részt vehetiink versenyeken, csatlakozhatunk egy lobbihoz, vagy egyszer?en random
ellenfelek utan kutathatunk a vilaghalon.
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Nem tartom magam a vereked?s jatékok legnagyobb szakér?jének. ld?nként el?veszem 7?ket, végignyomom a
kampanyt, gyakorlom 1-2 karakter kénnyebb kombdjat, esetenként beprobalkozom néhany online meccsre. De
semmiképp nem szamitok vérpistikének egyikben sem.

Ennek ellenére agy érzem, a Skullgirls-ben megvan minden ésszetev?, amely ahhoz kell, hogy egy ilyen stilusu
jaték hosszu tavon is érdekelje a m?faj szerelmeseit. Amennyiben félre tudjuk tenni a kevés valaszthat6 karakter
okozta hianyérzetet, nincs bajunk a grafikai stilussal, és nem zavar minket, hogy a koritésnél id?nként szembet?nik
az alacsony koltségvetés, ugy a jaték mindenképpen megérdemel egy probat.

Engem személy szerint megfogtak a karakterek, a hattértdrténetik, meg az egész vilag, amit a Skullgirls elnagyolt
vonalakban felvazol nekiink. Es ha hihetiink a fejleszt?k igéreteinek, révidesen tovabb b?viil majd a jaték néhany (j
karakterrel és egyéb érdekességgel.

Osszegzés:

Pozitiv:

* Preciz és sz6rakoztatd buny6
¢ A grafikai stilus szép és egyedi
e Csupa n?i karakter

¢ Kivételesen j6 oktatémaod

e Néhany otletes Ujitas

Negativ:

e Kevés valaszthat6 karakter
e A korités egyesek szamara talan tal sivar
e Avégs? bossz idegesit?
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