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Ertékelés kivalasztasa Még nincs értékelve

Mérték

Lost Planet 3 — ritkan gyulekeznek olyan csunyan és olyan sebesen a viharfelh?k egy jaték folott, mint azt ebben az
esetben tapasztaltuk.

Altalaban ugyanis az igazan szemét, alattomos atverésekre és félrevezetésekre csak azutan deril fény, hogy a
kérdéses cim a boltokba kerll, a kozonség pedig sajat maga tapasztalja meg, milyen az, amikor ligyes
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marketinggel és kamu el?zetesekkel palira veszik. Emléksziink még az Aliens: Colonial Marines esetére?

Am a Lost Planet 3 mas. Ez a cim j0 ideje b?zlétt mar, mint a napon érlel?d? doglétt hal szokott, és ahogy
kozeledett a megjelenés pillanata, egyre inkabb athatéva valt a Capcom jatékabol aradd orrfacsaré simlisség.
Emlithetnénk példaul a tesztekre és kritikakra vonatkozé embargds tilalmat a kinti megjelenés napjaig, vagy a
Steam-en alkalmazott 3 Iépcs?s el?rendel?i bonusztartalmas pilétajatékot. Felemlegethetnénk az el?zeteseket,
amelyekben a latottak leplezetlenil is a Dead Space-re, nem pedig a Lost Planet sorozat korabbi részeire
emlékeztették az embert. Az sem szamitott éppenséggel j6 jelnek, hogy a fejleszt?csapat az a Spark Unlimited
volt, amely karrierje soran egyszer sem tudott meglepni minket egyetlen egy j6 jatékkal sem.

Ha mindezekhez hozzavesszik a diszkont arfekvést és a megjelenés el?tti marketinges hadjarat teljes hianyat, azt
gyanithatjuk, hogy el?zetesen a Capcom egy meglehet?sen lagymatag fogadtatasra szamitott, és ennek
megfelel?en igyekezett ? alatt kihozni a cimet. Legyenek tul rajta, prébéljanak valamit visszahozni a fejlesztési
koltségekb?l az el?rendelésekkel, aztdn meg felejtsék el még azt is, hogy valaha egyaltalan kozil volt hozza.
Legalabbis egy ideje minden erre utalt. De hogy a gyanus el?jelek utan végul mi silt ki a Lost Planet 3-bél, arrdl
mindjart lerantjuk a leplet!

A Capcom kezdett?l fogva azt hangoztatta, hogy az eddigiekhez képest sokkal inkabb a torténetre és a
karakterekre kivanjak fektetni a hangsulyt. Es ezt az igéretiiket tényleg maradéktalanul be is véltottak! Hihet?bb és
érdekesebb szerepl?kkel, valédi motivacidkkal, valamint életszer?, bar kissé kozhelyes 6koldgiai maszlaggal
talalkozunk a sztori folyaman.

igy aztan valéban egy személyesebb sztoriba cséppeniink a Lost Planet 3-ban, mint azt a korabbi részekben
tapasztaltuk. A kérdés csak az: sziikség volt az ilyen jelleg? véltoztatdsra? Valdban ez volt az egyetlen mddja
annak, hogy a jatékélmény és a cselekmény (j dimenziokba Iépjen?

A torténet évtizedekkel a sorozat els? két epizddja el?tt jatszodik. A f?szerepl? Jim Peyton, aki az EDN Il bolygéra
érkezve azt a feladatot kapja, hogy kulonféle kutatasokat végezzen a planétan talalhaté kulénleges energiaforras
utén. A gond csupan annyi, hogy az ?slakos akrid faj nem épp partner ebben a tevékenységunkben, igy id?r?l id?re
a tébbi bogaras sci-fi Iétformahoz hasonl6an igyekeznek majd a maguk egydimenzids eszkdzeivel rabirni minket a
munkaszerz?désiink bizonyos pontjainak atértékelésére. Magyaran szélva ki akarnak nyirni, egyszer?en
fogalmazva.

Am h?siinket nem olyan fabél faragtak, hogy néhany randa bogér kibabraljon vele! igy aztan a térténetben el?re
haladva az események bonyolddni kezdenek, mi pedig révidesen megértjik, hogy nem csupan az akridok jelentik a
fenyegetést a planétan.

O, azok a csodalatos kdzhelyek; nem lehet elégszer ismételgetni ?ket!

A torténet helyszinélil szolgalé EDN Il egyaltaldn nem csdnya és nem is rossz dolog bejarni a helyszineket. A ho,
a jégmez?k, a rettenetes viharok, a képerny?n at is érezhet? dermeszt? hideg remek kdzeget szolgéltatnak a
cselekménynek. A karakterek kidolgozottsaga jonak nevezhet? (természetesen f?ként a PC véltozat esetében), és
a rank tAmado dogok valtozatossagara sem lehet panaszunk — vannak koztik kicsik, nagyok és egészen
hatalmasak is! A kérnyezeth?l adéddan nyilvan a fehér és a szirke kulénb6z? arnyalatai lesznek a dominans
szinek a palyak tébbségén, ami rendjén is van, elvégre ez illeszkedik legjobban a helyszinhez.

Grafikailag tehat Iényegében minden rendben van. Xbox 360-on ugyan belefutottam par alacsony felbontasu,
lassan beto6lt?d? textiraba, de igazabdl ezek sajnos mostanra annyira altalanosak lettek a konzolok esetében,
hogy kar is miattuk bosszankodni. Hidba, eljart az id? a jelenlegi generacio folott.
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A ,nézdahatam” moddban zajl6 16voldozés ellenben a m?faj legunalmasabb és legkevéshé eredeti elemeit
kombinalja dssze egy végtelenil semmilyen harcca, ami nélkiléz barminem? 6tletet vagy eredetiséget. Ha ugy
akarunk fogalmazni, akkor éppen hozza az elvarhaté minimumot. Ha meg amugy, azt mondhatjuk, hogy a jaték
néhany masik eleméhez hasonléan innen is hianyzik mindennem? tér?dés, odafigyelés, vagy az igyekezet
barminem? jele. Az a bizonyos elvarhaté minimum ugyanis manapséag rettent? kevés! Nem teheti meg egyetlen
fejleszt?csapat sem, hogy ha mar egyedi Otletekkel vagy rafinéridkkal nem képes el?alini, akkor legalabb ne
fejlessze az alapokat a lehet? legtovabb, amig azok kell?en élvezetessé nem valnak!

A fegyvereinkhez szerezhetiunk kilonféle fejlesztéseket, de ett?l dva intenék mindenkit, aki nem akarja még tovabb
rombolni az egyébként sem kimagaslo jatékélményt. Ugyanis olyannyira rosszul lettek bel?ve ezek a bizonyos
extrak, annyira elveszik azt a kevéske kis élvezetet is a harcbdl, hogy 6rom nézni! Egyszer?en tdl er?sek lettek,
aminek kdszonhet?en pillanatok alatt, barmiféle nehézség nélkil szedjik le velik a legveszedelmesebb
rondasagokat is. Ezzel pedig megy a kukaba a magunkra hagyottsag és a kiszolgaltatottsag érzése, mert tudjuk,
hogy barmit is kuld rank a gép, mi gond nélkil elbanunk majd vele.

Még szerencse, hogy a monoton és elbaltazott csatakat megszakithatjuk azzal, hogy id?nként bediliink egy nyolc
méteres lépeget?be (Rig), és azzal esiink neki az életiinkre tor? bestiak hordajanak. Epp csak ezzel meg az a baj,
hogy az a vacak masinat nem harcra, hanem banyaszatra tervezték, igy altalaban a kdzelharc lesz az egyetlen
maddszer, amivel belevethetjilk magunkat a kiizdelembe. Es igen, aki az eddigiek alapjan nem sejtette, annak
elarulom: a harc ezen maédja is pillanatok alatt rettent? unalmassa tud valni. Lecsapjuk a dégot, tovabb
diléngéliink, megint Gitiink néhanyat, és igy tovabb. Megint csak annyit mondhatok, hogy ez kevés. Es roppant
unalmas.
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A jaték, bar azt allitfa magardl, hogy nyilt vilagu, ez természetesen a legkevésbé sem igaz. Mindossze annyi
torténik, hogy az egyes helyszineket a kimondottan linearis cimekhez képest viszonylag hosszabb
folyosészakaszok kotik dssze, ezzel teremtve meg a nyilt és szabadon bejarhato terilet harmatgyenge illaziéjat.
Akik el?sz6r vesznek kézbe ehhez hasonlé cimet, azokat talan meg lehet etetni, de olyanokat, akik mar talalkoztak
ténylegesen szabadon bejarhat6 kornyezettel, egészen biztosan nem.

Olyan aprésagokba mar bele sem érdemes kotni, hogy az engine-nel készitett atvezet? videdk nevetségesen
néznek ki, a robotunk id?nként be- és fennakad a tereptargyakon, vagy hogy konzolon egyetlen végigjatszas alatt
0sszesen négyszer kellett Ujrainditanom a gépet fagyas miatt.

Az egész tényleg csak egy ny?go6s kinszenvedés az elejét?| a végeéig. Nincsenek kiemelked? részek, csucspontok,
a f?gonosz a manapsag divatos trendeknek megfelel?en er?ltetetten a moralisan sziirke figurak kézé tartozik.
Ahogy unott arccal atverekedjiik magunkat a szakad6 héviharokon egyik helyszint?l a masikig, éhatatlanul is egyre
csak az jar a fejunkben: vége lesz ennek valaha?

A jaték sajnos egyaltalan nem motivalt engem arra, hogy tovabb folytassam. Kevés volt ehhez a kézépszer? harc,
vagy az innen-onnan 0sszelopkodott jatékelemek és kdzhelyek sokasaga. Pedig a negativ el?jelek ellenére a Lost
Planet 3 kezdetben egyaltalan nem tett ram rossz benyomast a kérnyezettel, az érdekesnek t?n? sztorival, az
elszigeteltség és a magany érzésével, amely az idegen bolygdn tett els? éraban hatalmaba keriti az embert.

De aztan kiderlt, hogy a jaték ennél tdbbet nem tud, és a mi még elkeserit?bb: nem is akar nydjtani. Mindenben
megelégszik az atlagossal, a k6zépszer?vel, az unalmassal és a felejthet?vel. Kar érte, komolyan mondom —
ugyanis az alapokbol akar valami igazan jot és maradandot is ki lehetett volna hozni.
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Es a legszomoribb az egészben, hogy ennek a jatéknak hosszabb az egyjatékos kampanya annal, mint amit a
masik borzalom, a The Bureau: XCOM Declassified esetében végig kellett szenvedniink! Dégunalmas 16volde,
Otlettelen palydk, barminem? odafigyelést?l mentes elemek, barmerre is néziink 15-16 6ran keresztil! Biztosan
erre vagyik valaki, és ezért akar pénzt kiadni? Nehezemre esik elhinni!

Ebb?l a jatékbdl arad a nemtér?domség, a kreativitds hidnya, a — nem szeretek ilyen szavakat hasznalni, de ezuttal
kénytelen vagyok — valddi érték létrehozasanak vagya. Millié helyr?l 6sszelopkodott alapelemeket gyurtak nekink
egybe, megfejelték ezt a hamar unalmassa valo lépeget?s harc lehet?ségével, majd mint aki j6l végezte dolgat,
hatrad?ltek, és elkezdték arulni a fércmunkat.

Olcsébban kinaljdk, mint a tébbi hasonsz?r? cimet, elismerem. Nem csinaltak korilétte zavaréan nagy felhajtast,
alairom. De attol még ez a jaték igy, ebben a formaban rettent? kevés, ezért a Lost Planet sorozat rajong6i jobban
teszik, ha messzire elkerilik. Bar tartok t?le, ?ket mar jéval a megjelenés el?tt bepaliztak a kuldnféle el?rendel?i
bénuszokkal és a tobbi aljassaggal.

Osszegzés:

Pozitiv:

e A grafika és a kodrnyezet jol fest
e Személyesebb torténet
¢ Eleinte van némi hangulata

Negativ

e Unalmas

* Otlettelen harc

e KOzépszer? megvalésitas

* A fegyverfejlesztések kiegyensulyozatlanok
¢ Nincs nyilt vilag, csak a latszata

www.magyarfohos.hu - A Flag Polgéari Magazin partnere
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DR. DRABIK JANOS

100 EVVEL TRIANON UTAN

DVD

Ajanlé
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