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Nehezen talalnank a kdzelmultban még egy jatékot, ami olyan széls?séges reakciokat valtott ki hosszu fejlesztési
ideje alatt a k6zonségb?l, mint a The Bureau: XCOM Declassified.
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El?sz6r 2006-ban hallottunk rola, joval az Enemy Unknown megjelenése el?tt, amikor is még ugy nézett ki a dolog,
hogy egy bels? nézetes I6voldét tisztelhetlink a személyében. A sorozat rajong6i mar itt a szivilkhdz kaptak — nem
értették, miért volt szilkség arra, hogy a kivaloan m?kod? kérokre osztott stratégiat lecseréljék holmi butuska fps-re.

Aztan ott volt a mésik dolog, a kérnyezet. Els?re, azt hiszem, mindenki fogta a fejét, hogy mit is keres az XCOM a
60-as években. Es talan masodjara is. Az mindenesetre biztos, hogy furcsa étlet volt az ufévadaszatot a
hideghaboru korszakéba helyezni, hiszen ezzel egy multban jatszédé sci-fit kapunk, ami elég kiilonds hangulatot
kélcsbndz az egésznek.

Aztan az évek teltek-multak, a The Bureau (aminek eredetileg siman csak XCOM volt a cime) pedig Ujabb és Ujabb
valtozasokon esett at. Az els? fejleszt?csapatot (Irrational Games) felvaltotta a 2K Marin. Az fps-b?l tps, a
talél?horrorbdl csapatalapu taktikai harc lett. Az ember alig gy?zte kbvetni a valtozasokat.

Az ilyen jelleg? identitdszavar és az ehhez foghato viharos fejlesztési munka altalaban nem jo el?jel egy AAA cim
esetében. Gondoljunk csak a Duke Nukem Forever-re, vagy a kdzelmultban hatalmasat buktazé Aliens: Colonial
Marines péld4jara. De mi a helyzet a The Bureau: XCOM Declassified-dal? Vajon ? jelenti majd az udit? kivételt?
Képes lesz megfelelni a széria irant rajongok elvarasainak, ugyanakkor az akcidjatékok szerelmeseinek igényeit is
képes lesz kiszolgélni? Miként muzsikal majd a vilhgmegmentés a rettenetes elvarasok okozta nyomas alatt? Err?I
rantjuk le a leplet a kbvetkez? oldalakon.

A jatékmenet bizonyos elemeiben emlékeztet majd minket az Enemy Unknown-b6l megismertekre. A térkép
el?hivasa utan (ezuttal nem az egész bolygo, csupan az Egyesiilt Allamok lesz a jatszéteriink) valogathatunk a f?-
és mellékkildetések kozil. Ez utdbbiakért altalaban csak tapasztalati pontokat kapunk majd, esetleg
zsdkmanyolhatunk néhany Uj felszerelést is, de igazabdl a jatékid? elnydjtasan kivil masra nemigen szolgalnak.
J6 hir azoknak, akik ezt az opciot eddig hianyoltak, hogy bizonyos kildetések megoldasédhoz nem lesz sziikség a
személyes jelenlétiinkre. Kijel6lhetlink ugyanis egy tigynokdkb?l 4ll6 csapatot, akik majd szépen elmennek, és
teljesitik azt. Ezeknek a kildetéseknek van egy meghatarozott nehézségi foka, nekiink pedig ugy kell 6sszeallitani
a megoldasukra szant csapatot, hogy az embereink 6sszesitett tapasztalatai szintje elérje ezt a bizonyos fokot.

A terepen a csapatunk maximalis Iétszama harom f? lehet, minket is beleértve. A két tarsunkat alapjaraton a gép
irdnyitja, am ha ugy tartja kedviink, az id?t belassitva kozvetlen utasitasokat is adhatunk nekik. llyenek példaul,
hogy az illet? hauzd6djon egy bizonyos fedezék mogé, hasznalja valamelyik specialis képességét, esetleg gyogyitsa
fel valamelyik magatehetetlenné valt tarsat. Az atmenet a valés idej? harc és a parancskiadasok kdzott viszonylag
z6kken?mentes, és minden jel szerint ez hivatott szimbolizalni a jaték taktika jellegét.

Ugyanakkor ez nem ugyanaz, mint a kdrokre osztott rendszer. Tavolrdl sem az! A csapattarsak lényegében
teljesen sziikségtelenek a kdnnyebb fokozatokon. Az egyenkénti utasitgatasok folosleges id?pazarlasnak t?nnek,
mert egyeddl is képesek lesziink atverekedni magunkat minden akadalyon. Akkor meg minek is vesz?djink a
masik két fické dolgaival? Az ellenségek jelent?s részét Ugyis nekiink kell elintézni, a mesterséges intelligencia
altal vezérelt tarsak meg legfeljebb csak asszisztalni tudnak nekiink. Ha nem lennének, az sem t?nne fel, annyira
nem tesznek hozza semmit a jatékélményhez.

Ha meg nehezebb fokozatra kapcsolunk, a harcok mashdl sem allnak, mint hogy harom masodpercenként a
csapatmen(t nyitogatjuk és kétségbeesett utasitasokat osztogatunk a tébbieknek. De ez sem fog sokat segiteni
rajtunk, mert a két jdmadar hatasfoka semmit nem javul a nehézség emelkedésével, igy végs? soron megint
minden rank harul majd.

Erthet?, hogy a rajongok sirankozasai és tiltakozasa miatt a fejleszt?knek sziiksége volt arra, hogy valamilyen
formaban taktikai harcot kredljanak a jatékhoz. De nem igy, mert ez, ebben a formaban csak egy dsszecsapott,
kényszerb?l rahlzott és atgondolatlan mod, ami nélkil mindenki jobban jart volna.

Es ezzel el is érkeztiink ahhoz, ami szerintem a jaték legnagyobb és legszembet?n?bb problémaja. Ez pedig nem
mas, mint az, hogy az 6tletek nagy része, amelyekkel az XCOM Declassified-ben talalkozunk, javarészt a Mass
Effect gyenge koppintasanak t?nnek. A csapat és a csapattagok iranyitasa is ezek kozé tartozik. De emlithetném
még a parbeszédrendszert (igen, ugyanaz a beszédkarika, épp csak a piros és a kék szinek maradtak ki bel?le), a
kildetések kozti bazison val6 jarkalast, a ,beszélgessiink mindenkivel” mokét, a harcokat, a fedezékrendszert.
Ezek mind-mind 6nall6é és apré részletek, de ha egészben nézzik ?ket, akkor éhatatlanul is esziinkbe jut, honnan
is voltak kedvesek nyulni a jatékelemeket.

Persze, j6tdl lopni nem szégyen, épp csak az a baj, hogy a megvalésitas 6sszességében messze elmarad a Mass
Effect szinvonalatél. A palyak idegesit?en hosszuak, és ami a legrosszabb, hogy nevetségesen linearisak. Sz?k
folyosdkon és lathatatlan falakkal korulvett utcakon kézlekediink majd, sokszor hosszi-hosszu perceken keresztil
anélkdl, hogy barmi is térténne. Aztdn amikor megpillantunk egy nyitottabb teruletet, tele jol elrendezett
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fedezékekkel, 1?4llasokkal és akadalyokkal, akkor el?re tudni fogjuk, hogy itt bizony harc kévetkezik majd. Es soha
nem tévedink ezzel kapcsolatban. A 11-12 6ras jatékid? alatt két kezemen meg tudndm szamolni, hanyszor kellett
elsutni a fegyverlinket egy mezei folyoson vagy egy fedezékek nélkili szobaban.

Ebb?I kifolyolag a jatékmenet rettent? unalmas. Menjlink végig a sz?k jaratokon, a fedezékes részeken szedjik le
az ellenséget, majd induljunk tovabb. Ujra. Es UGjra. Aztan megint Gjra. Egy-egy kiildetés &ltalaban 30-45 perc alatt
teljesithet?, amib?l j6, ha ennek a harmadét harccal toltjuk majd.

Egyébként a j6 alapanyagnak készonhet?en (Mass Effect) maga a 16voldozés és a fedezékek kozti bujkalas
tényleg remek moka! A fegyverek — legyen sz6 akar féldi, akar idegen eszkézr?l — valodinak hatnak és
kezesbaranyként engedelmeskednek nekiink. A rusnya dégok fejbelovését nem lehet megunni, az ellenség
mesterséges intelligenciaja pedig egész j4l lett kidolgozva. Fedezékt?l fedezékig lopakodnak felénk, igyekeznek az
oldalunkba keriilni, egymast segitik kulénféle pajzsokkal és képességekkel. Konny? fokozaton persze hullanak,
mint a legyek, de ha komolyabban jatszunk, akkor nem egyszer meg fognak izzasztani benniinket.

Ha valamelyik emberiink (vagy akar mi magunk) tdl sok sebzést szenved el, valamelyik csapattars a segitségére
siethet és felgyogyithatja, miel?tt elvérezne. Az erre szolgald id? nehézségi foktol fligg?en valtozik, am ha valakit a
sorsara hagyunk, az végérvényesen meghal. A kildetések kozti id?ben persze lehet?ségiink van 0] tigynokodk
beszervezésére, akik természetesen tapasztalatlan zéldfiil?ként indulnak.

A szintlépés egyébként hasonlit az Enemy Unknown-ban latottakhoz. A f?h?siink egészen a tizedik, a csapattarsak
pedig 6tddik szintig fejl?dhetnek, ezalatt pedig Uj képességekre és bénuszokra tehetnek szert.

A korabbi XCOM jatékokhoz képest az idegenek nem sok valtozatossagot mutatnak. F? ellenfeleink az Outsider-ek
lesznek, akik az egész invazié mogott allnak. Rajtuk kivil talalkozunk aztan Sectoidokkal, Mutonokkal,
Sectopodokkal, egy kébor Cyberdisc-szer? valamivel, és felbukkan par Ethereal is. Ezeket aztan majd varialjak
nekiink, némelyik kap majd energiapajzsot, masok hatirakétat, de 6sszességében a felhozatal bantéan szegényes
marad mindvégig.

Emléksziink még azokra a rémesen ronda screenshot-okra, amelyek a jaték megjelenése el?tt keringtek a
vilaghalén? Nos, jelentem, a The Bureau: XCOM Declassified végleges véltozata sem lett szebb egyetlen
hajszélnyival sem az ott latottaknal. Ha egy pillanatra félretenném az udvarias stilust, azt kéne mondanom, hogy
egyszer?en b?n ronda az egész. Kiulénésen igaz ez a foldi helyszinekre. Alacsony felbontasua textirakkal, durvan
elnagyolt épuletekkel, jarm?vekkel, tereptargyakkal, valamint sivar és fakd kdrnyezettel talalkozunk mindenutt. A
kuldetéseknek sokszor helyt ad6 kisvarosok kozott szinte lehetetlen kilénbséget tenni, a bels? terek
lehangol6bbak, mint a h6 végi villanyszamla, az utcakon elszértan hever? hullak pedig mar a PS2-es id?kben is
vércikinek szamitottak volna.

Nem tudom biztosra, de gyanitom, hogy sok helyszin ezek kéziil mar 2006-ban, esetleg nem sokkal azutan
elkésziilhetett, a fejleszt?k pedig nem akartak bajlédni ezeknek a feldjitasaval. Mindenesetre ez igy, ebben a
forméban rémesen idejétmultnak és 0sszecsapottnak hat.

Ezzel ellentétben id?nként meg egészen kivételes vizualis élményben lehet résziink az utolso palyak némelyikén.
Ugy is fogalmazhatnank, hogy minél idegenebb a kdrnyezet, minél inkabb attériink a 60-as évekb?l a sci-fi
m~?fajara, annal inkabb taldlkozunk a min?séggel. A végs? kiildetés sordn egy ponton konkrétan percekig alltam, és
egyszer?en csak gyonyorkédtem az elém tarulé latvanyban. Nem szeretnék spoilerekbe bonyolddni, igy inkabb
nem is mondok ennél tdbbet, de azt hiszem, béarki eljut majd arra a pontra, tudni fogja, most mir?l beszéltem.

Ha azt mondom, hogy a térténet jo, akkor végs? soron nem allitok valétlansagot. Ugyanis a sztori tényleg az
XCOM Declassified egyik er?s oldala. Latszik, hogy az idegenek tAmadasat feldolgoz6 eddigi legjobb
forrasanyagokbdl lopkodték hozza 6ssze az adalékokat, és azokat 6sszegyUrva prébaltak meg valami értelmeset
kihozni bel?le. Ha valamiért késztetést érziink magunkban, hogy végigszenvedjik az Ujabb és Gjabb kildetéseket,
az pontosan azért lesz, mert kivancsiak vagyunk, hogyan folytatodik majd a cselekmény.

Fontos, emlitésre mélté karakterekb?l egyaltalan nincs sok, de akik vannak, azok &ltalaban elég jol kidolgozottak
ahhoz, hogy a vellik valé gyakori interakcio ne t?njon sekélyesnek vagy er?ltetettnek. A f?szerepl? ugyan id?nként
egy hisztis, akaratos, undok kis 6vodasra fog benniinket emlékeztetni, de ezt mar sajnos megszokhattuk a tébbi,
hasonl6 kateg6rigju jatékndl. A jelek szerint a felhasznaléknak az kell, hogy a h?s egy cseppet se legyen
szerethet?, igy mi sem tehetiink mast, mint fejet hajtunk a népakarat el?tt.

Viszont azt is fontos megjegyezni, hogy a csapattarsaink, akiket a kildetésekre magunkkal hurcolunk, a vilagon
semmilyen szerepet nem kapnak a térténet vagy a cselekmény egészének szempontjabdl. A terepen id?nként 1-2
mondattal kommentaljak az ott tapasztaltakat, de ennél tébbet ne varjunk t?luk. Egy hasznalt zsebkend?hdz jobban
fogunk kot?dni, mint a két tarsunkhoz, ami azért egy csapaton alapulé taktikai jatéknal eléggé lehangolé ténynek
szamit. Igaz, lehet?ségiink lesz testre szabni ?ket, megvaltoztathatjuk a neviket, a kinézetiket, a felszerelésiiket.
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De mivel a jelent?ségiik szé szerint a nullaval lesz egyenl?, igy a fegyvereken kivil aligha lesz érdemes barmilyen
beallitassal is bajlodnunk.

A felszerelésekb?I tul sok egyébként nem all majd a rendelkezésiinkre, raadasul a megszerzésiknek semmi kdze
nem lesz ahhoz, amit az eddigi XCOM jatékoknal megszokhattunk. EIméletileq itt is figyelmeztetnek minket, hogy
az idegenek fegyverei a tulajdonosuk halalakor megsemmistilnek, &m ennek ellenére azt latjuk majd, hogy a
csatatéren mind egyt?l egyig ott fog szépen villogni a gazdaja hulldja mellett, mint ahogyan azt az 6sszes tobbi
hasonsz?r? jatékban megszokhattuk. Feltéve, ha kordbban az adott csizlit mar megszereztik.

A fejlesztésekr?l, mint fontos jatékelemr?l pedig j6 el?re mondjunk le, mert itt annak semmilyen szerep nem fog
jutni. Minden emberiink a 60-as évek arzenaljaval rendelkezik a kezdetekkor. A valaszték nem lesz tulsagosan b?,
raadasul a négy specialista kaszt nem is tudja majd lecserélni a kezd? fegyvertipusat. igy példaul aki
mesterldvészpuskaval indul, annak soha nem adhatunk mas fajtaju mordalyt a kezébe.

Id?vel aztan a foldi fegyvereket felvaltjdk majd az idegenek technoldgidjaval készilt eszkdzok, mint a lézer, vagy
kés?bb a plazma. De ezekért nem kell mast tenni, mint egyszer?en félszedni ?ket a féldr?l, és onnantdl kezdve a
rendelkezésiinkre allnak majd végtelen mennyiségben. Egyébként kizardlag a f?szerepl?nek lesz lehet?sége
egyszerre két fegyvert magaval vinnie a kildetésekre, a tobbieknek csak egy jut majd.

Pancélokrdl ne is dlmodjunk, a bazisépités nem a mi feladatunk lesz (ahogy haladunk a térténetben, az Ujabb
termek és szakaszok maguktél nyilnak meg), a repul?kr?l és a helikopterekr?l meg jéformén sz6 sem esik. A
bolygé panikszintjének menedzselése szintén nem a mi dolgunk. Viszont gy?jtdgethetiink kulénféle hatizsakok
tervrajzait, amelyek hasznos bénuszokat adnak majd nekiink az idegenekkel valé csatak soran. Egyesek
csokkentik a minket ért sebzéseket, masok a képességek gyakoribb hasznalatat teszik lehet?vé, meg ilyenek.
Tucatnyi ilyet talalunk elszortan, a nagy részik pedig hasznalhatatlan lesz, de abban valamelyes segitenek, hogy
egy arnyalatnyival jobban tudjuk specializalni az tigyndkeink harctéri funkcidjat.

Mindezeken tul is akadnak szép szdmmal probléméak a The Bureau: XCOM Declassified-dal. A zart ajtok kinyitasa
utani tolt?képerny?, ami alatt emberiink felemelt fegyverrel belép és végigpasztazza a helyet nem lenne rossz otlet,
de amikor példaul egy két méterre 1év? falra szegezzik a puskat hosszi mésodperceken at, mert az Ut nem
egyenesen visz tovabb, hanem elkanyarodik, enyhén szélva vicces latvany. Néha pedig el?fordulnak bugok és
idegesit? hibak, mint példaul a nem aktivdlodé kapcsolok, a szinkron elmaraddsa, a framerate
megmagyarazhatatlan csékkenése, vagy a csigalassusaggal betolt?d? textdrak. Raadasul az egész mocskosul
nem Osszeilleszthet? a korabbi epizddokban megismert univerzum részleteivel. Megint csak nem akarok belemenni
a részletekbe a spoilerveszély miatt, de ha mi itt a f6ldon a 60-as években birtokaba jutottunk az idegenek lézer- és
plazmafegyvereihez, miért kellett akkor az Enemy Unknown-ban a nullarél indulnunk hagyomanyos csizlikkal és
zérd6 idegen technologiaval? Ahhoz, hogy a két rész kompatibilis legyen egymassal, még szadmos dolgot tisztazni
kéne, ha mashogyan nem, hat DLC-k formajaban.

De ezeket ki lehet javitani. Ami viszont javithatatlan, az a végteleniil lineéris és repetitiv palyatervezés, a Mass
Effect koppintasanak mindent athat6 érzése, a csapat alapi harc utélagosan odabiggyesztett kozépszer?
megvaldsitasa, és legf?képpen az XCOM univerzum latvdnyos semmibevétele, s?t arcul csapasa.

En abba a generéacioba tartozom, ami tébb szaz 6rat olt bele az eredeti jatékba a kilencvenes években, és aki 70
Oran at nyomta az Enemy Unknown-t Ironman mddban, classic nehézségi fokon. Jol tudom tehat, milyen is az
XCOM. llletve, hogy milyennek kéne lennie. Es ez a jaték bizony csak nagyon tavolrol emlékeztet ra.

Osszegzés:
Pozitiv:
e Atorténet egész j6
e A l6voldozés élvezetes

¢ A mesterséges intelligencia kihivast biztosit

Negativ:
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e Linedris, hosszU, unlamas palyak

¢ Mass Effect koppintas

¢ Jelen formaban nem illeszkedik a vilaghoz
¢ Helyenként ronda grafika

¢ A taktikai harc nem atgondolt
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DR. DRABIK JANOS

100 EVVEL TRIANON UTAN

DVD

Ajanlé
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