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Mérték

Az 1989-es tarsasjaték megjelenése 6ta a Space Hulk igen nagy népszer?ségnek orvend. Ez részben annak
kdszonhet?, hogy a méltan népszer? Warhammer 40.000 vildganak szerves, ikonikus részét képezi, masrészr?|
pedig annak, hogy val6ban egy kivételesen j6 jatékrdl van szo.
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A hangulata, a szabdalyrendszere, a kilonleges hatértorténete és a stratégiai lehet?ségek remek 6tvozése tették
és teszik kilonlegessé mind a mai napig.

Aztan az évtizedek soran a nagy sikerre valé tekintettel jottek a folytatasok, a szamitdgépes atiratok, meg a
tobbiek, ahogy lenni szokott. Végul pedig elérkeztiink 2009-ig, amikor is a Games Workshop fogta magat, és
modern kontdsbe oltdztetve Ujra kiadta az eredeti tarsasjatékot. A szabalyok, a kildetések, a helyszinek
érintetlenek maradtak, csupan a figurakat, a szintek épit?elemeit, az apré kiegészit?ket cserélték le. Mondani sem
kell, ez is bevalt. Es most, 2013-ban elérkezett a pillanat, hogy ez a régi, remek klasszikus a tablas verzidhoz
hasonléan szintén Uj és modern kils?ben szilessen Gjja PC-n és Mac-en.

A jatékban a Blood Angels rendhaz Terminatorait iranyitjuk, akik egy hat évszazaddal korabbi példéatlan és sulyos
vereségik utan most Ujra lehet?séget kapnak arra, hogy ellenségeik vérével mossak le az ?ket ért szégyenfoltot.
Hidba, no, az id? sem szabhat gatat az ?rgardistak bosszijanak. A rendszeriikhdz kdzel ugyanis felbukkant a Sins
of Damnation nev? Space Hulk (?rmelék, jobb hijan), ami az évszdzadokkal korabbi vérfird? helyszinéll szolgalt.
De mik is azok a Space Hulk-ok? Ezek tulajdonképpen tébbnyire elhagyott, magara maradt, kilresedett ?rhajok
alkotta monstrumok, amik sokszor t6bb ezer éven at kéborolnak a galaxisban, és melyeket a Hipertér kaotikus
ereje gyurt egybe és formalt at egyetlen gigaszi képz?dménnyé. Es ha ennyi id?n at valami maganyosan kering a
legbaratsagtalanabb sci-fi univerzum naprendszerei kdz6tt, néha bizony el?fordul, hogy nem kivanatos Iétformak
telepednek meg rajta. igy tértént ez a mi torténetiink helyszinéil szolgalé ?rmelékkal, a Sins of Damnation-nel is,
amely fedélzetén annak idején szinte a teljes Blood Angels rendhaz otthagyta a fogat. De most, hat évszazaddal
kés?bb ismét felbukkant az atkozott hajodrias, az ?rgardistak elit katonai pedig Terminator pancélba bujtak és Gjra
megostromoltak ?si nemezisiket.

Az emberiség bator védelmez?ivel szemben a Génorzdk allnak. Ezek a rovarszer? Iények (mindenki batran
gondoljon az Alien sorozat Xenomorfjara vagy a Starcraft Zergjeire — ilyesmi kaliberr?l van sz0) egy olyan idegen
fajhoz, a tiranidakhoz tartoznak, amely galaxisrol galaxisra vandorolva mindent ledaral, ami az Gtjaba kertil.
Bolygodkat, fajokat, civilizaciot, barmit. A Génorzok (Genestealers) pedig a beszivargd egységet jelentik koztuk.
Folosleges lenne belemenni a Warhammer 40K ide vonatkoz6 passzusaba, de a lényeg, hogy ez a faj képes kuls?
megjelenésében id?vel egyre jobban hasonlitani mas létformak egyedeihez. Ez pedig egy intergalaktikus invaziéra
készil? sereg esetén nem sok joval kecsegtet rank nézve. Ezért is (és persze a nemes bosszUt se felejtsiik ki)
fontos, hogy a Blood Angels rendhaz végre leszamoljon ezzel az ellenséggel, visszanyerje a becsuletét és
megmentse a vilagot egy lehetséges veszélyforrastol.

Ez hét a korités, amiben majd ténykedniink kell. Két 5 f?s csapatot (mindkett?t egy-egy ?rmester iranyitja) kell
gy?zelemre vezetni a Génorzokkal szemben a Space Hulk sz?k folyosdkbdl, sotét szell?z?jaratokbdl, kisérteties
termeib?l all6 helyszinein. Barmi aron. A palyak, a feladatok, a rendelkezésuinkre allé egységek adottak, innent?!
kezdve pedig csak rajtunk all, hogyan birk6zunk meg a rettenetes tuler?vel és a sokszor lehetetlennek latszo
kildetésekkel.
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A Space Hulk a tarsasjatékhoz hasonléan egy kortkre osztott stratégia. Minden egyes Terminatornak adott szamu
akciopontbdl kell gazdalkodnia egy forduldban (egészen pontosan 4-b?l), amelyeket kulonféle cselekvések
végrehajtasara kolthet el. Fizetnie kell a mozgasért, a 90 fokkal tortén? elfordulasért, a tlizelésért, a kdzelharcért,
beragadt ajtok felfeszitéséért. Altalaban ezek 1 pontba keriilnek. Ezek mellett van még egy masik akciopont
szamlald, ami ko6zos, igy ha sziikséglnk lenne néhany extra pontra valamelyik katonank megmentésére az alap
4-en kivil, ebb?l a készletb?l batran mazsolazhatunk. Minden egyes fordul6 elején kockadobas donti el ennek az
altalanos akciépont mennyiségnek az értékét, ami igy 1 és 6 kdzott fog mozogni. Erdemes hat ezeket alaposan
beosztani.

Fontos tovabba megjegyezni, hogy nem minden katonank egyforma. Egyesek specialis fegyverekkel és
képességekkel vannak ellatva, mint példaul langszord, gépagyu, karmok, pajzs, vagy pszi hasznélat, amelyek
mindegyike egyedi szabalyokat vonz magaval. De azért ne gondoljunk semmi bonyolultra. Langszoroval teruletre
hat6 tAmadasokat hajthatunk végre. A golyészoréval nagyobb az esély a taldlatra. A kdzelharci specialistak jobb
eséllyel élik tul a kdzvetlen taladlkozast a bestiakkal.

Apropo kézelharc! Na, azt igyekezziink elkertlni, amennyire csak lehet! A Terminatorok ugyanis a gigantikus
pancéljaik ellenére egyértelm?en hatranyban vannak, mikor arra kertl a sor, kilénésen az egyszer? katonak. Ezért
ha egy Génorzé valamelyik emberiink kdzelébe férk?zik, azzal j6 eséllyel végezni is fog.

Es épp ebben rejlik a Space Hulk stratégiajanak lényege. Minden a pozicionalason malik. A palyan kilénboz?
helyekr?l érkezhetnek a dégok, &m egészen addig csak egy stilizalt ikon jelzi a kdzeledtiiket, amig valamelyik
emberiink feléjik nem fordul és meg nem latja ?ket. Ha ez megtorténik, kideril, pontosan hanyan is vannak a
rettenetek (a jelz?k mindegyike 1-3 tiranidat rejt). Ezért aztan létfontossagu minél el?bb olyan helyre kiildeni az
embereinket, ahol minél nagyobb folyos6szakaszt latnak be és araszthatnak el golyézaporral, ha ugy alakul.
Persze, a kildetések nem egyszer?en arrol szélnak, hogy vegyiik fel a 1?allast és irtsunk ki annyi Génorzot,
amennyit csak tudunk. Lesznek ilyenek is, de nem sok. Id?nként meg kell semmisiteni egy szobat, méaskor el kell
juttatni egy értékes robotot egyik pontbél a mésikba. Kutatas, mentés, menekilés, felderités, megsemmisités. Amit
csak bele lehet préselni ilyen keretek kzé, azzal biztosan talalkozni fogunk. Es a 12 kiildetésb?| all6 kampany alatt
mindezeket szépen 6sszekdti nekiink a torténet narrativaja, a Blood Angel-ek 6nmegvaltasa a bosszin keresztil,
mikézben egyre mélyebbre ereszkednek a gigantikus hajé gyomraba.

Ez egy stratégiai jaték. Lassu, gondolkodds, nehéz, amely soran sokszor csak joval azutdn débbeniink ra, hogy
valahol szdrny? hibat vétettiink, hogy maga a tévedés megtortént. A kezd? felallastdl kezdve a megfelel? emberek
j6 helyre tortén? eljuttatasan at a killdetés céljanak szem el?tt tartasaig millié dologra kell figyelniink. Es a legszebb
az egészben, hogy mindez piszok jol m?kodik a gyakorlatban! Pillanatok alatt bele lehet razédni a jatékmenetbe, a
felhasznaldi fellilet atlathato és logikus, az éimény pedig minden egyes kildetés soran kellemesen bizserget?.

De a Space Hulk végs? soron akkor is egy tarsasjatékbol meriti a hozzavalokat. Es mint ilyen, a véletlen
szerencse igenis komoly befolydssal van a dolgok alakuldséra. Lehet valaki barmilyen ligyes stratéga, tervezhet
3-4 korrel el?re kiméletlen precizitassal, hibatlan man?verek egész soréat hajthatja végre. De ha a kocka nincs az ?
oldalan, a stratégia, a precizitas, az el?relatas mind semmit nem érnek. Es ugyanez igaz forditva is. Barmekkorat is
hibazunk, ha mazlink van, soha nem kell ennek kdévetkezményeit viselniink. Egyetlen maganyos h?s is feltarthat
egy seregnyi dogot. A keszekusza és logikatlan forméacié néhany varatlan halalesetnek és a mazlifaktornak hala
akar jOl is elsiilhet. Igaz, vannak olyan tényez?k, amivel a vakszerencse befolyasat bizonyos mértékben
csokkenthetjik. De teljesen soha nem fogjuk tudni kizarni.
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A Space Hulk, mint minden jaték, sajnos egyaltalan nem mentes a hibaktél. A Terminatorok animaciéja példaul
rettent? darabos, akar mozgasrol, akar kézelharcél van sz6. A 16voldozés rendben van, elvégre ott csak fogni kell a
Storm Boltert, és némi tlizet beanimalni a cs?torkolat elé. De minden masra rafért volna még némi polirozas. A
Génorzokbol el?tor? piros pixelaradat, ami a vért hivatott szimbolizalni, szintén megmosolyogtat6. Es hogy van az,
hogy a bogarak megolésével ellentétben a katonaink halalakor nincsenek lathato jelei annak, hogy az emberiink
f?be harapott? Csak néhany durva csik jelzi a modell koril, hogy az illet? talalatot kapott, majd a Terminator eld?l,
mint egy zsak és koddé valik. Hol marad az, hogy letépik a karjat, leharapjak a fejét, kettészelik a testét? Teljesen
szikségtelen cenzlrazni éppen azt, ami a jaték sava-borsat adja: a kétségbeesett, brutdlis, gyilkos kizdelmet
ember és tiranida kdzott, aminek kegyetlenségéhez foghatét nem latott a galaxis!

Jobban jar mindenki, ha lekapcsolja az akcibkamerat. Az egyszer? foliilnézeti képen nem latszanak annyira ezek a
hianyossagok, és legaldbb a jatékmenet is gyorsul egy kicsit.

A katondink mozgasa lassu, sokaig tart, mig elérnek a kiindulasi pontbdl a céljukig. Ha meg kdzben, ne adj isten,
be kell fordulniuk a sarkon, esetleg még mas iranyba is kell néznitik, akkor aztan végképp korilményessé valik a
dolog. Ez egyébként akkor valik bantéan szembet?n?vé, amikor 6sszehasonlitjuk a csigaként araszolo
Terminatorokat a sebes mozgasu Génorzokkal. A két fél kdzti kuldnbség ugyanis ég és fold! Ez mondjuk
valoszin?leg tudatos dontés volt, ezzel akartak szemléltetni a két ellentétes oldal harcosai kozti kiilonbséget. Am ez
sajnos odaig fajult, hogy a Terminatorokat iranyito jatékosnak sokszor kinszenvedés lesz, mig mind a tiz embere
elfoglalja az adott kérben neki kijeldlt poziciot.

Es szot kell ejteniink az arrol is. 28 eur6 egy tarsasjaték atirataért azért igencsak merésznek t?nik. Igen, persze, a
Games Worksop magas licencdijai, meg a Space Hulk trademark, meg az indie fejleszt?k nehéz koriilményei, meg
ez, meg az. De végs? soron akkor is kész anyagbdl dolgozott a Full Control csapata. Minden szabaly le volt
fektetve, az 6sszes karaktermodell fixen adott, a palyak és forgatékdnyvek készen alltak, nekik csupan az volt a
dolguk, hogy ezeket ledigitalizaljak és m?kddésre birjak. Nyilvan, ez sem kis feladat. De egy baratibb 20 eurés
arcetli talan jobban motivalta volna azokat, akik csak a m?faj, nem pedig a Warhammer 40K log6 miatt szerették
volna kiprobalni a jatékot.
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Osszefoglalva tehat a Space Hulk pontosan azt nyujtia az érdekl?d?knek, amit el?zetesen igért: a 2009-es
tarsasjaték hith?, pontos, részletes atiratat. Se tdbbet, se kevesebbet. A karakterek, a palyak, a forgatokényvek
egy az egyben megegyeznek a forrassal, ami — tekintettel arra, hogy a hozott anyag rendkivil magas szinvonalat
képvisel — egyértelm?en a jaték el?nyére valik. Aki régebbr?| szereti a Space Hulk-ot, az szeretni fogja ezt a
véltozatat is. Aki nem tud hozzjutni a tdblas valtozathoz (nem is csoda — az 1989-es és a 2009-es kiadas egyarant
ritkasdgnak szamit), annak tobbé nem kell vesz?dnie, mert elég megvennie szamitégépen, és lIényegében
ugyanazt az élményt kapja.

Am azért fontos leszogezni még valamit. Nevezetesen azt, hogy a tarsasok és a videojatékok m?faja egymastol
gyokeresen eltér. Mindkett? esetében vannak jellegzetességek és tulajdonsagok, amelyek el?nyt jelentenek a
masikkal szemben. Es amikor az a helyzet all el?, hogy egy cim atkeriil az asztalr6l a monitor képerny?jére, akkor
hiba nem kihaszndlni a digitélis szabadsag nyuijtotta tobbletlehet?ségeket. Olyanokat példaul, mint a szép
animaciok. Vagy a részletesebb statisztikak. Esetleg az egyes katonak testere szabhat6saga, extra felszerelések
vasarlasa. Vagy barmi egyéb, amit?l agy érezziik, a szolgai atirat mellett a fejleszt?knek jutott ideje arra, hogy
egyéb aprésagokat is belecsempésszenek a jatékba.

Meglehet, a Games Workshop ragaszkodott ahhoz, hogy minden olyan legyen, mint az eredetiben volt. Vagy csak
a bennem rejt?z? 6rok elégedetlen suttogja a fillembe, hogy a Space Hulk ennyi er?vel lehetett volna tébb annal,
mint ami. De az is biztos, hogy a kotelez?en elvartakat hozza, a tarsasbol megismert jatékélmény, hangulat,
atmoszféra, és nem utolsésorban a nehézségi fok a helyén van. Innent?l pedig mindenkinek maganak kell
eldontenie, megéri ez neki a 28 eurot.

Osszegzés:

Pozitiv

Hith? atirata az eredeti jatéknak

¢ A nehézségi fok jol van eltalalva

e J6 Otvizete a stratégianak és a mazlifaktornak
e Pontosan azt hozza, amit varnak t?le

Jé a felhaszndloi felllet

¢ A hangulat a helyén van

Negativ:

e Gyenge animaciok
e A mozgas darabos és lassU
e Az ar/érték arany nem mindenkinél kielégit?
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