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Mérték

A megjelenése el?tt is mar szamos vitat generdld, a kozonséget végletesen megoszté Watch Dogs minden
kétseget kizaréan az idei esztend? egyik legjobban vart jatéka.

S?t, sokan az egész Uj generacios mitosz Gttdr?jének és mérféldkévének tartottdk (vagy legalabbis a kiadé Ubisoft
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ezt probalta kommunikalni réla), ami el?tt a jelenlegi koriilményeket figyelembe véve két Ut nyilik meg. Vagy
egyszer s mindenkorra bebizonyitja, miszerint igenis van létjogosultsdga az egész next-gen ?rilletnek, vagy
éppenséggel ennek az ellenkez?jét teszi, és azon szkeptikusok malméra hajtja a vizet, akik az egész felhajtast
Ures szécséplésnek, a csillogo-villogo Uj jatékokat pedig nagyra fijt lufiknak vélik.

A Watch Dogs az el?zetesen beharangozottaknak megfelel?en egy modern, nyilt vilagu, kils? nézetes varosi akcié-
kalandjaték, ami az eredeti megjelenési datumhoz képest fél év cslszassal keriilt most a boltokba. Ebben aztan a
m?fajnak megfelel?en rengeteget [6voldézink, autdkkal és egyéb jarm?vekkel szaguldozunk, kuldetéseket oldunk
meg, képességekre tesziink szert, pénzt és fegyvereket gy?jtogetiink. Tovabba a fejleszt?k — hogy legalabb egy
valamiben kiilonbdzzon a jaték a tébbi hasonld kategorias versenytarsaktol — beiktattak a hackelés lehet?ségét is,
ami igen komoly hatassal van a jatékmenet minden elemére.

Mivel az Ubisoft a 2012-es E3 demdval maga prébalta a grafikaval felhivni a figyelmet a jatékra, igy jobb, ha mar
az elején letudjuk a vizualis megjelenités kérdéskorét. Kiildnben is, ez a téma gerjesztette a legtdbb vitat és
ellentmondast a Watch Dogs koéril. Amelyeken nem segitett a kiaddi hozzaallds sem, akik egy szebben mutaté
video utan elégedetten dongették a mellilket és azt vartak, hogy elajuljunk az elénk tarulé latvanytol. Am amikor
véletlenll homokszem kerllt a gépezetbe, amit?l az a bizonyos csodas kinézet egy pillanat alatt szertefoszlott,
akkor ?k maguk kezdték el szajkdzni, miszerint a grafika voltaképpen nem is fontos, és a jatékmenet sokkal
Iényegesebb mindenféle csillogd vizudlis megvalésitasnal. Csak a szokasos kiaddi kétszin?ség, amit mindannyian
j6l ismertink.

A teszteléshez hasznalt PC-vel sikerilt mindenben stabilan elérnem a ,HIGH” bedllitasi lehet?ségeket (leszamitva
az arnyékokat), ami alapjan azt kell mondjam, a Watch Dogs nem sok olyat tud mutatni, ami elhozna azt a
bizonyos megdjulast. Igaz, az ,ULTRA” szinttel nem volt értelme kisérleteznem, mert a framerate olyan
kérilmények kozott joval az elfogadhato szint ala siillyedt. Am még igy is egyértelm?en latszik, hogy attél a
bizonyos 2012-es demétol tébb valasztja el a jatékot, mint egyetlen kattintds az opcidk kozott. Valo igaz, kdzel
keriiltek ahhoz a szinthez, amit ott lattunk, de azért mégsem ugyanaz a kett?.

A latétavolsdg hatalmas, a motor jol kezeli a képerny?n béklaszé gyalogosokat, autokat, id?jarasi effekteket és
robbanasokat. A kisebb és nagyobb vizfeliletekre nem lehet panasz, a hulldmok szépen, realisztikusan
fodrozodnak. A textirdk egészen kdzelr?l nézve is meglep?en részletesek és jol kidolgozottak egy nyilt vilagu jaték
viszonyai k6zoétt. A fény-arnyék hatasok, a szélvéd?n tikr6z?d? napfény, az es?ben nedvessé valé kabatunk mind
segit a kell? hatas elérésében. Az autdék ugyan némiképp csaldédast keltettek, mert egyrészt meglep?en kevés
tipussal talalkozunk, masrészt pedig a kidolgozottsaguk hagy némi kivannivalét maga utan, de ez legyen a
legnagyobb bajunk. A fontosabb szerepl?k részletgazdagok, mig az utcan téblabol6 jarokel?k kissé egysikuak és
jellegtelenek. Az épliletek bels? teriltei néhol kimondottan szemkapéaztatdak (példaul a kiilénféle kocsmakban),
maskor viszont sziirkék és unalmasak, mint az 6sszes tobbi kiils? nézetes akcidjatékban.

Azaz 6sszességében az Xbox 360/PS3 korszakhoz képest mindenben szebbet, jobbat, tdbbet és nagyobbat
alkottak a Watch Dogs készit?i. Ami tulajdonképpen el is varhat6. Viszont PC-s fronton ezek a valtozasok mar
sokkal kevésbé szembet?n?ek, mint a konzolok esetében. Szép, latvanyos és kell?en részletes a jaték, az egyszer
biztos — &m forradalminak vagy péaratlannak semmi esetre sem nevezhetjik!
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Amiben a Watch Dogs viszont egyértelm?en eltér a konkurens nyilt vilaga jatékoktél, az a hackelés tematikaja.
Amit a fejleszt?k rdadasul nem egyszer? kiegészitésként, opcionalis megoldasként vagy folosleges, idegesit?
mellékvaganyként kezeltek, hanem tényleg erre alapoztak mindent, amivel a jatékban talalkozunk. A Chicago
varosat behal6z6 megfigyel?rendszer feltorésében egy mobiltelefon lesz segitségiinkre, amellyel atvehetjik az
irdnyitast a biztonsagi kamerdk felett, ajtokat, elektronikus zarakat nyithatunk ki, és szamos egyéb mddon
hasznélhatjuk ki a magikus kityuben rejl? végtelen lehet?ségeket.

Az utcan bandukolva titokban lekérdezhetjiik a kbzelben tartozkodok profiljat, ezzel extra killdetéseket és
feladatokat fedezve fel. A szerencsétlenebbekt?l ellophatjuk a bankkartya-adataikat, majd annak rendje és maédja
szerint felhasznalhatjuk azokat, amikor meglatogatunk egy pénzkiadé automatat. Autos ild6zések soran
megbuheralhatjuk a kézlekedési lampakat, hatalmas kaoszt okozva ezzel egy keresztez?désben. Kilonféle
barikadokat huzhatunk fel, amelyek lezarnak egy Utszakaszt és romma torik a kocsikat, amelyek balszerencséjukre
nem tudnak id?ben kitérni el?lik. Kisebb-nagyobb robbanédsokat okozhatunk a kézlizemi szolgaltatasokat
felhasznalva, lifteket és targoncéakat hozhatunk m?kddésbe, vagy barmit, amit a kampéany soran a térténet
megkivan t?link. A magikus kityu valik sz6 szerint az els?dleges fegyveriinkké, amivel nagyobb pusztitast és
kaoszt tudunk el?idézni, mintha egy rakétavet?vel durrogtatnank a szélr6zsa minden iranyaba.

A kuloénféle el?zetesekben mutatott jelenetek egyaltalan nem ritkak, s?t, legtdbbszoér szilkségesek a
legéltalanosabb helyzetek megoldashoz is. A ?rok figyelmét elterelhetjik egy jokor beinditott autdriasztoval. A
minket Uld6z? rend?rkonvojok lerazasaban hatalmas segitséget jelent a forgalom megbénitasanak lehet?sége. Es
szamos mellékkiildetés is csupan ugy érhet? el, ha a megfelel? ember profiljat deritjik fel egy véletlenszer?
letapogatés soran. Mindezen csodakat pedig egyetlen gomb révid ideig tarté lenyoméasaval érhetjuk el, ami egy
egyszer?, mégis jol m?kdd? rendszer, és amit hamar megtanulunk j6l kiaknazni.

Varazsmobilunk hatalma némiképp véges, ugyanis limitalva van, egymas utan hanyszor vethetjiik be ?kelmét. Ha
elérjik a teljesit?képessége hatarat, amit indulaskor 3-ban maximalizaltak (ennek szaméat kilonféle képességek
feloldasaval ndvelhetjuk), akkor egy ideig varnunk kell, mig a b?vos kutyl Gjratolti magéat. Ez nem tart tdl sokaig,
am egy kiélezett harc vagy egy feszlilt Gld6zés soran bizony minden masodpercnek jelent?sége van, igy érdemes
j6l beosztani a rendelkezéstinkre allé lehet?ségeket.

Ha esetleg a temp0 tal gyilkos, a kdosz pedig atlathatatlan lenne, a Watch Dogs még egy id?lassités lehet?séget
is tartogat a szamunkra, amivel elkerilhetjik a kapkodast és a véletlen baleseteket.
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A mellék -és f?kiildetések megoldasért, valamint az ellenfelek kiiktatasért jaré tapasztalati pontok segitségével
szinteket Iépiink és képességpontokra teszink szert. Ezekkel egyrészt a hacker jartassagainkat fejleszthetjuk,
Ujabb nyalanksagokkal b?vitve azokat a lehet?ségeket, amiket a telefonnal iranyitasunk ala vonhatunk. Valamint a
fegyveres harcra, a vezetésre és az extrém kuitylink elkészitésére is aldozhatunk pontokat, kinek-kinek izlése és
egyeéni bedllitottsdga szerint. Tul sok lehet?ségre azért ne szamitsunk, de bizonyos foku testre szabhatésagot azért
ki tudunk sajtolni ebb?l a rendszerb?l is.

Kicsit kidbranditd viszont az, ahogyan a jaték a reputacionkat kezeli. Mert Iényegében arrdl van sz6, hogy amig jo
dolgokat és nemes tetteket hajtunk végre, addig egyre n? az elfogadottsdgunk és a tAmogatottsagunk. Ha viszont
gonosz cselekedeteket kdvetiink el, artatlanok sérulését vagy halalat okozzuk, akkor a negativ tartomany felé
mozdulunk el. Ezzel csupan az a gond, hogy a Watch Dogs meglehet?sen szabadon kezeli azt, mi szamit j6, és mi
gonosz tettnek. A b?ndz?ket — legyenek azok piti ki senkik vagy nagymen?k — nyugodtan lemészarolhatjuk,
tovabbé a vétlen jardkel?k pénzének ellopasa, maganéleti titkaik kifiirkészése, autélopasok, kdzlekedési balesetek
okozasa semmiféle gondot nem jelentenek a hirneviinkre nézve. Am ha a tucatnyi rosszcsont kdvetkezmények
nélkuli lemészéarlasa utan belefutunk egy olyan gonosztev?be, akit egy atvezet? vided soran valamiért életben
hagyunk, azt mar nem puffanthatjuk le biintetés nélkil, amint visszakapjuk az iranyitast. Ugyanigy, ha a
kozlekedési lampak megzavarasaval okozunk balesetet, azzal semmi gond nincs, de ha véletlendl elitiink valakit,
akkor maris szamolnunk kell a negativ pontokkal.

F?szerepl?nk, Aiden Pearce kilénben is egy igazi mocskos szemétlada. A jaték soran artatlan civilek tucatjait
gazolja el, szazaktél lop a varazstelefonja segitségével pénzt, szamolatlanul irtja a rosszfidkat, és akkor még nem
is ejtettiink szt a minden létez? térvény szerint teljesen illegalis adatgy?jtésr?l, amelyet gyakorlatilag hobbi szinten
allando jelleggel végez. Motivacidja pedig kezdett?l fogva mindéssze annyi, hogy egy nem tul kdzeli rokonat (az
unokahugat) rogton a jaték elején megolik. Es annak érdekében, hogy minderr?l nehogy megfeledkezziink az
altalunk okozott millids karok és kiontott életek szazai kdzott, a jaték allandéan emlékeztetni probal erre benniinket.

Kbzben pedig a Watch Dogs valami elképeszt?en visszatetsz? modon egyfajta térvényen kivili igazsagosztonak
probalja beallitani a karaktert, akinek minden tettét a j6 érdekében végzett dnfeladldoz6 tevékenység hajtja. Egyik
percben megment egy artatlan jarékel?t egy rablétamadastol, majd elegansan végez az elkévet?vel. Es mint aki jol
végezte dolgét, elkot egy kocsit, a lampak buheraldsaval tomeges balesetet idéz el?, amelyben feltételezhet?en
szamos artatlan civil vesziti életét, majd adatlopasokkal Gjabb potencialis aldozat utan néz, akit aztdn majd jol
megmenthet. Csak én érzem ezt teljes 6nellentmondasnak?

Igaz, a szerepl?t mi irAnyitjuk, azaz tulajdonképpen a jatékoson all, mit tesz, kivel és hanyszor. Ugyanakkor igazan
nehezemre esik elképzelni valakit, aki egy ilyen jelleg? nyilt vilagu szabadsag mellett azzal van elfoglalva, nehogy
bajt okozzon az 6vatlanul arra ténferg? civileknek. Kizéart, hogy a Watch Dogs élménybe ne tartozna bele az
id?nként tudatosan, maskor véletleniil el?idézett kaosz, amely finoman szdlva is arnyékot vet f?szerepl?nk
jellemére.

Természetesen egy GTA esetében sem kell masra szamitanunk — viszont ott nem is probaljak a karaktereket jo
szinben feltiintetni. A Watch Dogs esetében azonban a maganyos, igazsagoszto akciéh?s b?rébe bujva elvileg a
torténet azt a szerepet osztja rank, hogy helyre tegyiik a dolgokat és igazsagot hozzunk az igazsagtalansagba.
Ehelyett viszont az els? perct?l kezdve kdzveszélyes ?rultként tombolunk a b?vids mobillal, és 6sszességében
egész biztosan tobb bajt, szenvedést, haldlt és pusztitast hozunk a kdrnyezetiinkre, mint amennyi jot cselekszink.
A tébbi szerepl?t a jaték viszonylag lassan, egyesével mutatja be nekink, igy nem fog egy csapasra a nyakunkba
szakadni egy halom ismeretlen név és arc, akiket illene azonnal megjegyezniink. Tébbségik sajnos a jél ismert
sztereotipiak unalmas vonasaival van felvértezve, ami talan a m?faj korlatainak kdszénhet?. Izgalmasnak vagy
érdekesnek kiulénésebben nem nevezhetlink senkit, mert nem is probalnak ilyen jelleg? babérokra térni.
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Harc tekintetében voltaképpen egy alapvet? funkcidkat felvonultatd, fedezékrendszerrel kiegészilt hagyomanyos
kils? nézetes élményre szamithatunk. Egyetlen gombnyomassal a falhoz — vagy barmilyen mas objektumhoz —
tapaszthatjuk magunkat, ezzel szert téve némi extra védelemre, majd ugyanennek a gombnak a megnyomasaval
elhagyhatjuk azt a bizonyos fedezéket. A célzas sajat tapasztalataim szerint viszonylag pontos és preciz, és egy jol
elhelyezett fejlovéssel minden problémank egy csapasra megoldodik.

A lopakodas, vagy legalabbis a lehet? legcsendesebb megkdzelitési méd ajanlott, és ha tehetjiik, csak a legvégs?
esetben folyamodjunk a nyilt tamadashoz. Ugyanis az ellenfelek még a konnyebb fokozatokon is kiméletlendl
levadasznak benniinket, ha nem vagyunk eléggé koriltekint?ek. Amig nem tudjak bemérni, hol vagyunk, addig
viszonylag siman elbanhatunk veliik. Am egy nyilt harchan azonnal bekeritenek minket, viszonylag jol, egymast
fedezve kozelitenek a poziciénk felé, és bizony f?szerepl?nk nem birja tdlzottan jél a golydkat. Igaz, az életer?nk
viszonylag gyorsan regeneralodik, &m a folyamatosan el?renyomul6 és j6l helyezked? mesterséges intelligencia
ritkan hagy annyi id?t, hogy egy sarokban gubbasztva gydgyulgassunk.

Fegyverek kdzil rengeteg all majd rendelkezésiinkre a hangtompitds pisztolyon a sérétesen és a gépkarabélyon
at a mesterlévészpuskaig, radadasul egy egész arzenal lehet nalunk egyszerre a kulénb6z? helyzetek hatékony
kezelésére. Akik pedig inkabb a humanusabb megoldasokat és/vagy az osonast részesitik el?nyben, azok
valaszthatjak a nem haldlos kézelharci tamadast is, amely egy vipera segitségével rendkivil hatékonyan iktatja ki
az ellenfeleket.

A vezetés élménye tulajdonképpen olyan, amire el?zetesen szamitani lehetett. Amint bepattanunk egy jarm?be, az
varazsutésre jobban birja a karambolokat és a szilard objektumokkal t6rtén? nagy sebesség? taldlkozasainkat, mint
minden mas forgalomban lév? verda. Ennek kdszonhet?en egy pillekdnny? sportautéval is gond nélkil takarithatjuk
el az Gtbdl a nalunk sokkalta méretesebb jarm?veket. Amikor pedig felpattanunk egy gyenge, térékeny motorra, a
fizika végképp megsz?nik korulottiink létezni, és mi id?nként gumilabdaként kezdink el pattogni az eldlr?l vagy
oldalrél érkez? extrém er?hatasok kdzott. Az ugratasok, a zuhanésok, a tdrhet? tereptargyakkal val6 Utk6zések
csupan minimalis karokat okoznak nekiink, és val6ban alaposan le kell harcolnunk az éppen aktualis jarganyunkat
ahhoz, hogy az sziveskedjen végre bedobni a torélkoz?t.

Ugyanakkor ez nem feltétleniil valik a Watch Dogs karara. Elvégre egy realisztikus térési-sériilési fizikaval
megaldott vezetési éimény semmi esetre sem szolgalna a felhasznal6i éiményt. Kell, hogy a jatékosok kapjanak
hibazasi lehet?séget. J6 az, ha a rendszer elnéz?bb az eltévesztett man?vereinkkel kapcsolatban.

Jarm? és jarm? kozott természetesen jelent?s kilonbségek vannak mind a sebesség, mind a man?verezhet?ség
kérdésében. Ugyan igazan nagy, fékevesztett szaguldast még a legpdpecebb sportjarganyok sem tesznek
lehet?vé, am a kiilonféle tipusok mégis kellemesen véltozatos élményt nyudjtanak ahhoz, hogy érdemes legyen
kiprobalni koziliik annyit, amennyit csak tudunk.
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A bejarhaté terilet valdban hatalmas, és a kiilénb6z? negyedek mindegyike rendelkezik bizonyos fokig olyan eltér?

karakterisztikakkal, amelyek megkilénbéztetik azt a tébbit?l. Es ne feledkezziink meg a csatornahalézatrél és a
nagyobb, 6sszefligg? vizfellletekr?l sem, amelyek minderre ratesznek még egy lapattal. Az utcakon reggelt?l estig
kell? szamu jarokel? tartézkodik, igy soha nem fogjuk agy érezni magunkat, mintha egy szellemvarosban jarnank.
Chicago maga ellenben némiképp lehangol6, kidbrandit6 képet fest, ugyanis nagyon kevés olyan elemmel
talalkozunk, ami megtorné a szirke felh?karcoldk, kertvarosi hazikék, lepusztult ipari telepek 6sszképét. Keves a
neon, hianyoznak a szinek, ritkan talalkozunk diszitésekkel. Nappal talan ez nem olyan nagy probléma, hiszen
akkor legalabb a fény-arnyék hatasok és a jol kivehet? részletek karpétolnak minket. Viszont az éjszakak soran
valéban lehangol6, sivar hatést kelt a varos dsszképe.

Ha jarm?vel kézelitlink feléjik, a gyalogosok viszonylag jo hatasfokkal ugranak félre az Gtbdl. A mesterséges
intelligencia altal irdnyitott auték volanja mogott ellenben mintha csupa agyhalott sof?r lilne, akik csak a legritkabb
esetben képesek reagélni arra, ha belehajtunk egy piros lampés keresztez?désbe. Ha szembe megyilnk a
forgalommal, altalaban lelassitanak vagy megallnak, am dsszességében elmondhatd, hogy ténylegesen csak azt
latjak, ami kdzvetleniil az orruk el?tt zajlik, mig oldalra (netan hatra) soha nem pillantanak.

A rend?rség alapjaraton viszonylag kis létszammal fordul el? az utakon, és valamilyen megmagyarazhatatlan
okbdl kifoly6lag mintha egyaltalan nem érdekelné ?ket, ha jarokel?k tucatjait ttjiik el fényes nappal a nyilt utcan. De
merészeljink csak nyilvanos helyen el?hizni egy fegyvert, és rogvest ott teremnek, hogy fiilén csipjenek
bennilinket! A rend ?reinek riasztasarol altalaban a buzgé allampolgéarok és szemtanik gondoskodnak, &m ?ket egy
fegyverrel vagy veszélyesebb autdés man?verrel kénnyen meg lehet gy?zni arrél, miszerint jobb, ha elallnak a
hatosagok értesitését?l és nem avatkoznak a dolgunkba. A komolyabb kér6zési szintek soran a jar?rautok mellé
helikopterek is csatlakoznak, és bizony varazstelefonnal egyiitt is id?nként komolyan meg kell kiizdeniink azért,
hogy sikerrel lerazzuk az tld6z?ket.

A Far Cry és az Assassin's Creed jatékokbol megismert torony-felszabaditas visszatér, amely sordn némi
trikkdzés utén fel kell torniink egy nehezen megkdzelithet? panelt, ezzel ndvelve a terilet felett gyakorolt
hatalmunkat. A gyalogos Ulddzések esetében pedig régi ismer?sként tidvozolhetjik a free running lehet?séget,
azaz egyetlen gomb nyomva tartasaval karakteriink kénnyedén kikertli és atugorja az Gtjaba kertl? zavaré
tereptargyakat. Klasszikus jatékmechanizmusok az Ubisoft tobbi jatékabdl megismert lehet?ségekkel kiegésziilve —
valami ilyesmi az ember els? benyomasa err?l a nyilt vilaga mulatsagrél.
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A Watch Dogs a kissé kiszamithatd, er?ltetett kampany mellett szamos mellékkildetéssel és minijatékkal is
igyekszik feldobni sajatos igazsagosztd létlink gyakran unalmas és monoton perceit. Egyrészt ott vannak a fixer
megbizasok, amelyekre a jardkel?k letapogatasaval tehetiink szert, és amelyek soran autéval kell id?re
teljesiteniink egy kijeldlt Gtvonalat, vagy egyszer?en meg kell Iépnink a minket tld6z? rend?rék el?l. A bandak

rejtekhelyeit a szamunkra tetsz? modon (lopakodva vagy fegyverropogas kézepette) pucolhatjuk ki, maskor meg a
virtualis valosagba kerlilve a Saints Row jatékok szeleburdisdgat meghazudtolé feladatokkal szérakoztatnak
benniinket a készit?k. A lehet?ségek elég valtozatosak és érdekesek, igy néhany kampanykiildetés megoldasa
utan jol tessziik, ha keresiink magunknak némi komolytalanabb moékat, mert kilonben egyhamar minden egy
0sszefligg?, vontatott, kaotikus masszava valik.

Am ha igazan érdekes és adrenalinnével? kihivasra vagyunk, akkor a legjobb megoldas az, ha megnyitjuk az utat
a tobbi jatékos szdmara a mi vilagunkba valé betdrésre — vagy ami még jobb, mi magunk Gtlink rajta egy gyanutlan
felhasznalén. Ugyanis a Watch Dogs-ban is elérhet? a mostanaban egyre elterjedtebbé valé, egybemosédo
egyjatékos-tébbjatékos lehet?ség, amely soran opcionalissa teszik azt, akarunk-e masokkal talalkozni, vagy inkabb
a békés maganyra vagyunk.

Ezek az online betdrések valéban intenzivek, és a felek egymast kijatszva, egymas eszén tuljarva probalnak a
masik félé kerekedni. A tAmadé meghackeli a célpontjat, lehet?leg ugy, hogy minél tovabb észrevétlen marad,
majd a megszerzett adatokkal igyekszik kereket oldani. Az aldozat pedig a betorési kisérlet érzékelése utan a
lehet? leggyorsabban megprobalja beazonositani a tAmadot és elintézni az illet?t. Mindez a mulatsag a jaték
méretes és sok lehet?séget felvonultatd vilagdban nagyon jol m?kddik, és mindkét fél szamara egyforman
szorakoztaté tud lenni.

Es ha nincs kedviink a masik telefonjanak feltérésével vacakolni, versenyezhetiink is valakivel, s?t, egész kis
bandahaborikat vivhatunk az utcakon. Meglatdsom szerint ezeket a médokat még azoknak is érdemes
kiprébalniuk, akik egyébként nincsenek elragadtatva a gondolattol, miszerint a nyilt vilagu jatszéteriket esetenként
meg kell osztaniuk a tobbi jatékossal. Kénnyen el tudom képzelni ugyanis, hogy hosszabb tavon is képes lehet ez
a maod lekotni a felhasznaldkat, akik Gjra és Gjra visszatérnek némi multis méka kedvéért.
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A Watch Dogs tulajdonképpen hozza azt a szintet, amit manapsag egy nyilt vildgu varosi jatéktol elvar az ember.
Se tobbet, se kevesebbet. Jatékmechanikailag nagyon is az el?z? generaciét idézi, annak minden drémével és
frusztral6 nehézségével egyitt. Vizudlis tekintetben szépen domborit, &m szé sincs arrél, hogy képes lenne
bevaltani az Ubisoft altal sugallt mesés igérteket. Id?nként prébal Ugy tenni, mintha valéban az Gj generacio
éllovasa lenne — legalabbis a kiad6 nagyon igyekszik elhitetni veliink, hogy annak a bizonyos meghatarozhatatlan
és korulirhatatlan next-gen élménynek a részesei vagyunk. De én ezt mégsem éreztem tllsdgosan sokszor.
Amikor az Ubisoft a teljes marketinges gépezetét hadrendbe allitva elinditotta a Titanfall legjobb pillanatait
megszégyenit? hype-tamadasat, azzal egyiitt a jatékkal kapcsolatos elvarasok is irrealisan magasra emelkedtek.
Es miutan ezeknek az elvarasoknak a Watch Dogs nem volt képes eleget tenni (megjegyzem: senki mas sem
lenne képes megfelelni a lehetetlennek), igy valdszin?leg sokak szamara a 20-25 6ras kampany csal6dast fog
jelenteni. A multiplayer lehet?ségek némileg javitjak a helyzetet, és a hacker méka is mindenképp Uj és szines
adalék a m?faj mostanra unalomig ismert elemei k6z6tt, am mindezek kevesek ahhoz, hogy igazan nagyot és
emlékezeteset alkossanak.

Akik nagyon vartak mar a jatékot, és megelégszenek annyival, amit a konkurensekt?l is megkapnak, azok
alighanem élvezni fogjak a hatalmas, nyilt vilag altal kinalt lehet?ségeket. Akik viszont a Watch Dogs estében
valami forradalmira vagytak, azokra sajnalatos modon kidbrandité élmények varnak. Nincs itt ugyanis semmi
forradalmi, csak az el?z? generaciok altal bejaratott m?faj sokadik képvisel?je, némileg felturbdzott grafikaval, amit
nyakon ontottek nekiink egy kis hackeléssel.

Osszegzés:

_Pozitiv_

¢ A hackelés j6l beépul az alap jatékmenetbe
¢ A multiplayer remek szérakozast nyuijt
¢ Avilag hatalmas, b?ven van mit csinalnunk

Negativ

¢ Régi generacio Uj kontésbe csomagolva
e A varos id?nként kicsit szirke

http://www.magyarfohos.hu - A Flag Polgari Magazin partnere

Tisztelt olvasdk! Legyenek olyan kedvesek és tAmogasséak "lajkukkal" a Flag Polgari Magazin facebook oldalét,
a kovetkez? cimen: https://www.facebook.com/flagmagazin
- Minden "lajk szamit, segiti a magazin m?kddését!

Kdszonettel és baratsaggal!
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100 EVVEL TRIANON UTAN | |#==ee

DVD
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